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Gagne une journée chez maitre SEGA.

U LVUTT

Des scoops et toutes les nouvelles Se?u
en avani-premiére ef un article spécia
sur le Mega CD.

PREMIERE
PARTIE

I OUTIHA 8

Un paquet de nouvelles
writiques sur vos consoles
préferées.

um:m:fT RECS 56

Astuces, conseils et solutions
pour les plus malins !
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Edltonalg."

I'es-tu déja demandé
qui était SONIC ?
Quand a-t-il pu

.‘(B
SN

acquérir tous ses pouvoirs ? Eh bien, dans
ce premier numéro, nous allons fe révéler

les origines dv super hérisson blev,
Mieux encore, on va te raconter sa
longue histoire qui se déroulera en

4 épisodes. Un par mois, parce que les
bonnes choses doivent étre consommées
avec modération. Ft dans ['attente du
deuxiéme épisode sur les origines de
SONIC, découvre tous les Rounds de ton
nouveau magazine. Dans ce premier
numéro de SONIC, il y en a pour tous les
goits et foutes les consoles !
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Tonton t'a offert une collection complete
de timbres sur les machines agricoles ? Ta
grand-mére t'a envoyé l'encyclopédie du
patin a glace ? Et ce n'est pas vraiment ton
truc ? Voici I'espace idéal pour échanger
tout ca contre un Mega CD ou quelques
logiciels de derriére les consoles ! Mais tu
peux aussi proposer de vendre ta collection de
B.D. japonaises pour
te payer une Game
Gear ou d'echanger
un lot de jeux vidéo
contre une console...
Bref, tu peux faire
tout le troc que tu
veux.

Il suffit de remplir ce
bon (pas de photo-
copie) et de I'envoyer
a Tournon-Egmont -
Sonic mag - Round
Troc - 46, rue Broca -
75005 Paris.
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note en jouabilité ? :

f-ehdod (st tad é’//‘ﬂ/ﬂff’,’;‘

3 - Cosmic Spacehead

ROUND 4 Quel est le code game génie
commencer directement au nﬁ:uau Pﬁ/" gr°
secret N°1 de Baiman Returns ? t C{
1 - CHGACADéS

2 - CHAGADAG t 4 tﬂ /

3 - CHGDAGAG ‘

Extrait du réglement

(Le réglement complet est disponible
sur simple demande au journal)

1. Le concours est ouvert & toute personne répondant sur les bons de parti-
cipation publiés dans le N°1 -
2. Une Megudnve et une Game Gear seront attribuées chague mois pen-
dant six mois au gagnant du concours N°1.
3. Les gagnants seront ceux ayant répondu aux cing rounds et ayant été
départagés par un jury en fonetion de |'extra round.
4. Une journée chez Mailre Sega récompensera chaque mois deux
gagnants du concours N°2. Les gagnants seront ceux dont la liste corres-

ROUND 1 Quel était le premier nom dv maléfique
Dr Robotnik ?
1 - Dr Ovi Kintobor
2 - Dr Enri Robotnor

3 - Dr Neri Kmi‘obor pondfu & celle de la majorité des réponses, départagés par le nombre de
répanses le plus proche du nombre de bulletins recus.
L e, ) 5. Pour le concours N°2, seuls les bons de réponses portant les trois
ROUND 2 Que’ Cadeau . OHert RObom'k @ Sonic EXTRA ROUND vigneftes corn_espondcnt aux numéros 1, 2 et 3 de Sonic Mag seront pris
1 - Un Power Sweater Trouve un surnom @ ton Sonic mag A

2 - Des Power Sneakers
3 - Des Power Slippers

(en trois mots).

GARDE CE BULLETIN JUSQU'AU N°3 POUR ESSAYER
DE GAGNER UNE JOURNEE CHEZ MAITRE SEGA
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Les livres
de jeux
de Sonic

u es un peu las de jover avec SONIC sur i
Tcunsuie SEGA préférée ? (j'espére que nonl).

Dans ce cas, fais une pefite pause ef cours chez
le libroire acheter des livres de jeux. Bientdi tu y
frouveras aussi fes SONIC préférés édités por Fontail
Books. Ils seront du méme format que ceux que I'on
trouve actuellement en France et ils ont déja rempor-
16 un vif succés oufre-Aflantique depuis quelques
années, en parficulier auprés du jeune public de
joveurs de role félé du genre Fantasy. Ces livres per-
mettent d'agir avec une cerlaine inferactivité que ce
soit avec SONIC et TAILS ou encore avec le mauvais
ROBOTNIK. Les deux premiers volumes soni aciuelle-
ment en venie en Angleterre (* Meial Gty Mayhem”
et “Zone Rangers”) ef nous espérons qu'ils seront
rapidement traduits et distribués sur le marché fran-
cois. Méme les versions angloises seraient fort appré-
cies ef si fu les frouves dans des libruiries angloises,
tiens-nous ou courani! Do you speak English ? Eh
hien, apprends!

out le monde en parlel Cest le coin-up du moment et le réve de fous les aceros des jeux vidéo qui ont une
console. Quiconque a joué au SF 2 pour Mega Drive et est au courant de la sortie de ln nouvelle version se
demande si il sera un jour converti pour les 16 bits de SEGA. Eh bien, la réponse est ouil Cette nnnée CAP-

L_EN Dref

Super Street
Fighter 2:

Les Nouveaux Provocateurs

bici les quatre nouveaux personnages que vous ren-

Vcomrerez dans ce Coin-up et leurs principaux mouve-
ments plutat spéciaux. Attention...il s'agit vraiment de

types géniaux !

@ PE| LONG { Chine)

Un véritable expert en arfs martiaux. Ses poings et ses

pieds ont une telle vitesse ef une telle puissance qu'il nous

fait penser a Guile.

-REKKA KEN (montant) dessous, en diagonal vers le hos ef

vers le haut, en avant avec les poings.

-SHIEN-KIYAKU (coup de pied de feu) : en arriére, vers le

bas, en diagonal vers le has et vers l'arriére, en avant ef

coup de poing.

o T HAWK {Mexique)

Le nom complet de cet Indien d’Amérique n'en finit pas,

c'est Thunder Hawk (ce qui veut dire Faucon du Tonnerre

ou quelque chose de ce genre). Il n'est pas trés rapide mais

il est puissant et fort comme Zangief (mais il est aussi

beaucoup plus gros !).

-TUFFD CONDO : fous les boutans pour les coups de paings

ef les saufs.

TOMAHAWK : en avant, vers le bas, en dingonal vers le bas

et vers lo haut et les coups de poing.

-TYPHON MEXICAIN : tour complet avec les croix direction-

nelles ef les coups de poing.

® CAMMY : (Grande-Bretagne)

Une jeune fille qui ressemble comme une seeur d la fille de

Guile. Elle est super rapide et posséde les poings les plus

incroyablement puissants.

FLECHE TOURMANTE : Dessous, en avant, @ droite, coups

de pied.

-COUP DE CANON : en avant, dessous, diagonal en bas et

en avant, coups de pied.

® DEE JAY (Jamaique)

Un véritable expert en musique qui s'amuse (21) en faisant

des orts martioux. Il se déplace d'une facon particuliére el

dévastatrice.

-COUP D'AS : en arriére; en avant, coups de poing.

-DOUBLE COUP DE PIED CIRCULAIRE : en arriére, en avant,

coups de pierre.

-MITRAILLETTE MONTANTE : En bas, au-dessus, coups

de poing.

COM développera en méme temps
les deux versions “maison” de SSF
2 pour Mega Drive et Superninten-
do. CAPCOM a annoncé que
le jev sera méme distribué
plus tard sur les autres
consoles SEGA exception
faite pour le Mega CD. Cedi
pour des problémes tech-
niques de mémoire et de
chargement.

FARViiVi#® Fireandlice o
aussi sur Master System !

ous avons jeté un coup d'oeil en avant-premiére sur cerlines images de Fire and lce pour Master System. Il s'agit d'un nouveau

ega vient récemment d’annoncer sa ferme infention

de converiir Virtua Racing, le mythique simuloteur de

courses de voiture qui a rendu fous des milliers de joueurs
dans le monde pour sa console @ 16 hits. La cartouche {nous ne
savons pos encore de combien de Megahits) incorporera (il s'agit
de nouvelles officielles) un chip spéciol appelé DSP {Digital
Signal Processing) qui permet une gestion du graphisme  poly-
gones beaucoup plus rapide et fluide. Le résultat devrait éire
identique & la version originale des bars ou des slles de jeux ou
quelque chose d'opprochani. Dans ce cos, n'hésite pas, achéte-
le, surtout s'il est possible de jover & deux en méme temps
{auire nouvelle dont nous n‘avons pos la cerfifude ou moment
ou nous allons sous presse). Mais sois sir que dés sa sorfie,
nous en ferons la writique. Alors, un conseil... ne rate pas les
prochains numéros de Sonic !

ony vient d’annoncer son premier produit pour un
poriable. Il sagit de Gear Works pour Game Gear, un
casse-1éte frés proche de Click Clack, un vieux titre
italien chez Idea. Dans ce jeu, fu devras 1'improviser horloger et
composer des ensembles mécaniques et des engrenages.
Attention, il y o de nombreux niveaux de difficultés et chague
engrenage, hien entendu, o des coractéristiques obsolument
uniques qui vont 8ire exploitées pour faire fonctionner
les horlages. Et pour compliquer les choses, des monsires sortent

jeu de plates-formes de Virgin qui o retenu un vif succds dans le passé sur ['ordinateur Commodore Amiga. Tu prendras la place

d'un coyote qui, avec son petit, devra surmonter de nombreux niveaux de plates-formes trés amusants pourvus d'une afmo-

sphere vraiment profonde et bien réalisée. Pense donc qu'il y o différentes zones dimatiques qui, avec un graphisme, une musique et
des monstres complétement différents et qui se succédent et modifient ln luminosité et les effels graphiques ainsi que le genre de

de temps en temps pour déruire une grande partie du travail foit et il faui tout recommencer ou essayer de les éliminer.

A premiére vue, ce jeu est amusant ... on verra par lo suite !

irgin vient de signer un cuntrui
avee le plus grond auieur anglais
de films d'horreur. Il s'agit de Clive
Barker {outeur des films que vous avez
certainement vus, il sagit de Hellraiser,
Hellraiser Il Hellbound et Cabal) qui va
produire une série de jeux pour la conso-
le d 16 bits digitale chez Segu. Clive Bar-
ker, passionné des ordinateurs comme de
Ihorreur, sera impliqué dans des projets
de jeux & fous les stodes, du projet d lo
réalisation finale ef, tu peux dire siir qu'il
s'agira de jeux pour de grands défis avec
tes amis.

monstres qu'il est possible de rencontrer. Un jeu dont le divertis-
sement ne peut que te passionner.

ega vient d'annoncer la sortie d'un nouveau jeu pour Mus-
ter System et Game Gear baosé sur les personnages de
dessins animés. Il s'agit de Vil Coyote et de BIP BIP.
“Road Runner”, comme il s'appelle en anglais, doit éviter tous
les piéges que Vil Cayote lui prépare et filer vers lu fin du jeu.

D'aprés ce que nous ovons pu veir, ce jeu semble irés facile.

L:.’




Qui n’a pas réve d’une
console presque
parfaite ? Eh bien, la
merveille des
merveilles existe !

Il s’agit du CD-Rom
pour Mega Drive !

Le 16 bits digital créé
par Sega.

Il faut savoir qu’elle est
quand méme
substantiellement
identique. Jetons un
coup d’ceil au
hardware du Mega CD
et au software pour
cette “machine”.

ega a batiu un record de rapidité (méme si PC Engine avait déjd un CD-Rom interface , le fameux Duo) en lan-

cant un lecteur (D pour Mega Drive. Il a remporté un énorme succés lors de s présentation au Japon. Un succés

auprés des journalistes et du public. Compte fenu de la polifique qui empéchait une importante exportation
paralléle de cartouches (et dans ce cas de (D), la ROM (@ savoir une série d'informations “fixes” insérées en mémoire
qui permettent aux processeurs la gestion des données et leur élaboration) du Mega (D a été programmee de facon
différente pour les versions destinées aux frois marchés des jeux vidéo : le japonais, I'oméricain et I'européen. En un
mot, un jeu pour Mega CD japonais ne peut pos fonctionner sur les deux autres versions du (D de Sega et vice versa.
Dernigrement, des revendeurs ont malgré fout réussi d lo modifier de fagon d pouvair ufiliser différentes versions de
Rom. Ce qui permet donc de voir
plus d'un standard CD (sans aucune
garantie bien entendu). La machine
a été trés rapidement distribuée sur-
tout au Japon ou elle rencontré un
vif succas. Tout le monde attendait
tét ou fard que Nintendo, piqué ou
vif, crée aussi sa console pour faire
concurrence d lo nouvelle console
digitale de Sega...Mais les directeurs
de Super Mario Bros ont décidé de
ne pas prendre part d cefie “course”
au (D que de nombreuses maisons
ont lancé avec enthousiosme. Du  Voila le nouveau Mega CD 2, & part son aspect, il est identique au

. vue i précedent.
paint de tBChmque (prenez la Ci-dessous : sf le Mega CD 2 s'accrochait latéralement, le Mega CD

peine de lire le mode d'emploi pour o1 piace sous le Mega Drive.

avoir plus de renseignements), le

coeur du Mega (D est un processeur Motorola 68000 , le méme que celui du Amiga ou du Macintosh pourvu d'un
“coprocesseur” mais qui permet de créer des zoom et des rofations semblables d celui du “Mode 7" du Super Nintendo.

Fiche Technique

Mega CD

Dimensions
Processeur
Rapidité
RAM

ROM
Graphisme

28 x 21 x8cm
EPR 14088 B (68000)

12,5 Mhz
6 Mbit
1 MBIT

Comme le Mega Drive

Sono 8 canaux audio - Stéréo digitale

Performance
Temps d’accés
Compatibilite

Jusqu'a 32 KHz
De 0,8 a 1,4 secondes
CD audio-CD + G

Sewer Shark

Il s'agit d'un jeu dans lequel vous devez fon-
cer dans une galerie d'égout d'une ville futu-

riste pour fuer de ferrible monstres radio-
actifs. Comme divertissement, il y o mieux !
Le graphisme est quelque fois confus. L'action A

est exaltante ef on se laisse quand méme Sﬂpheed
prendre au jeu.

A

Spiderman vs KingPin

Le terrible KingPin, roi de lu pegre de New York, u placé une bombe nudéaire quelgue part dans lo
vills. Mais Spiderman est |, dans un jeu d'action bien soigné avec de irés nombreux niveaux dont
un original flipper. A noter, une excellente maniabilité, des couleurs vives irés B.D. ef une bande
son remarquable.

Batman
Returns

Pas mal du tout ce jeu-la | Cest le résuliaf =~ _
d'un mélange entre un dassique platform

£ ™

game et d'un jeu de conduile automohile
au volant de la Batmobile. Le niveau de diffi-
culté est assez élevé ef le jeu est en quelque
sorfe un véritable défi méme pour les joveurs
les plus expérimentés.

Dune

Voici un jeu d'aveniure ef de siratégie qui
recrée une superbe ambiance “cinéma”. Un

Sonic CD

sans faule firé du célébre roman de science-
fiction avec des 3D somptueuses, une anima-
tion remorquable et une bande son excep-
tionnelle et. ... en francais. Un must absolu.

Final Fight CD

Encore un classique de salles de jeux. Tu peux chaisir fon personnage préféré (ou jover d deux en
méme temps) ef faper o qui mieux sur les adversuires qui 1'offagquent de front jusqu‘au combat
final contre le méchant de service. Superbe et divertissant.

Jaguar X] 220

Un beau jeu de conduite automobile qui, malheureusement, présente de grosses carences. Des
ralentissements dans les opfions de jeu & deux en “split-screen” (avec I'écran coupé en deux hori-
zontolement ce qui permet de voir les deux pilofes en visuel suggestif). Selon nous, la réalisation
auraif pu étre un peu plus soignée.

Night Trap

Un vrai film interaciif ou fu devras contrdler une villa 6 I'ide d'un systéme de télé. Tu prépareras

des pieges d de mystérieux voleurs qui essayeront de kidnapper les locataires. Graphisme parfait
mais divertissement laissant & désirer.

Round N EWS

Silpheed

Actuellemant, c'est certainement le “casse-toui” le plus beau disponible pour cefie console. Le visuel
est évocateur ef le grophisme est composé de polygones. Il y o beaucoup de bonus, de fusées enne-
mies, de méchants de haut niveau... Le tout accompagné d'une bande sonore exceptionnelle.
Superbe ! A ne pas manguer !

Prize Fighter

(est le premier jeu de boxe @ hase vidéo inferactive. Ce sont de vraies images ef foi, fu es a | place
du hoxeur. Pos de simulation : fu es réellement dans le combat. Une nouveauté intéressante qui sur-
prend et amuse dés le premier contact.

Wonder Dog

Un jeu de plates-formes génial converdible aussi sur d'autres machines. Des irouvailles frés intéres-
sontes. Une bonde sonore superbe et une réalisation graphique magisirale. Le prolugoniste du jeu
est un gros chien super sympa. Ce jeu n'a rien @ envier au personnage de Sonic.

Bari Arm

Un outre “casse-fout” au visuel horizontal. Un
jeu superbe ! Un graphisme frés réussil Et les
boss de fin de niveau remplissent pratiquement
tout I'gcran. L'action est rapide et on
s'implique un max dans ce jev ou le niveau de
difficulié est bien pensé. Ce jeu convient & fous
les aceros du genre.

Sonic CD

II ne manquait plus que Sonic sur Mega (D ! Eh
bien, le voili ! Cest une des plus belles aven-
tures du hérisson bleu en disque compacte.
L'action est umusante ovec des sections de
course en synthése ef des niveaux étendus et
d'un rapidité jamais vue.

Ecco the Dolphin

[, 2
Dragon's Lair

Ecco the Dolphin

Lo version d'Ecco The Dolphin est fondomentalement identique d lu version sur carfouche mais c'est
quand méme un superbe jeu. L'adjonciion d'une bande sonore qui exploite les puissances digitales
rend cet insolite jeu de plates-formes encore plus plaisant.

Dragon’s Lair

Tu t "en souviens ? Bien siir que oui ! C'est le fameux jeu qui a rendu fous dans le monde entier fous
les amateurs de jeux de vidéo en salle. Dirk The Daring doit sauver la princesse des griffes du Dra-
gon. Mais pour cela, il doit reconquérir I'épée magique et échapper aux chauve-souris géantes, aux
monstres effrayants et u terrible roi Lézard. Le dessin animé original compofible sur €D est vrai-
ment fabuleux.

Jurassic Park

(e jeu est frés différent de celui existant dans la version pour Mega Drive ou pour Game Gear. Cest
la typique aventure interaciive avec de nombreuses Full Motion Video. C'est I'encyclopédie des dino-
saures, Les décors sont idenfiques a ceux du film ainsi que les effets spéciaux.
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VIDEOMANIE

Pour ce premier numéro et attendant vos nombreuses
lettres, nous allons parler du Game Genie ei des codes que
{ I'on peut utiliser ave cef accessoire indispensable pour
 yatre console préférée. Mais... SOYez SErigux,
' n'oubliez pas d'étudier méme si les examens sont

encore loin. Enfin, il fout quand méme bien plaisonter
un peu ! Bonne lecture, les occros des jeux
* vidéos et amusez-vous bien !
' Game
Genie
| Cet ceessoire peut se placer focilement dans la
'\ cartouche et une fois que la console est
branchée, on peut insérer par
4 'intermédiaire de |'écran d'affichage une
| série de codes qui influeront
* directement sur le jeu cioisi. Il esf

i‘ evident que la cartouche doif éire

E insérée sur le Game Genie. On \
| obtient de cette facon

E davantage de vies, d'armes,

|

|

plus de temps,
;1 d'invulnérabilite et on peut commencer a des niveaux plus

| avances.

| Codes

Il's'agit de foutes les séries des caractéres alphanumériues
qu'il est possible d'insérer dans le Game Genie de facon @
“ modifier les différents jeux. Dans chague numéro de Sonic,
dans Round Trucs, vous frouverez des codes Game Genie
dans lo colonne de droite. Vous pourrez les enregistrer
' directlement et profiter des effets spécinux que nous avons
découverts pour vous. Mais aftention, ne les ufilisez pas
rop, vous pourriez gicher voire plaisir.

Trucs

En anglais : “chent mode”. [ls se differencient des codes car

il n'est pas nécessaire d'avoir le Game Genie pour en
profiter (fouf le Round Trucs d I'exception de la colonne de
droite traite ce probléme]. En effet, il s'agit d'options
laissées par les programmeurs qui permettent d'avoir des
vies a l'infini. Cest une facon & eux de fester le jeu enle
prenant de fous les cétés sans devenir fous o chaque fois.
Dés que nous découvrirons certaines de ces “options”, nous
les publierans afin que chacun de vous puisse en prafifer.

Bonus

. I's'agit de tous les objets présents sur |'écran qui

augmentent o capacité du joveur fout en 'ovantageant. ||
y o des nombreux types de honus ef chacun de ces honus &
un terme anglais : les “one-up” sant les vies-extra, les
“power-up” qui permettent généralement d'augmenter lo
puissance des armes ou des personnages, les “coin” sont

"

des piéces de monnaie, donc des points ef les “smari-bomb

sont des armes terribles qui détruisent tout ce qu'il y a sur

DANS CE ROUND, TU LIRAS
NOS CRITIQUES SUR LES JEUX SEGA. POUR CE PREMIER
NUMERO, NOUS AVONS TESTE SENSIBLE SOCCER, LA MEILLEURE
SIMULATION DE FOOT POUR MASTER SYSTEM ET MEGA DRIVE |
SMIC SPACEHEAD (GAME GEAR ET MEGA DRIVE), FAN DIZzy ET
2 (MASTER SYSTEM) ET POUR FINIR, DEUX SUPER JEUX MYTHIQUES
)X (PLATES-FORMES AU TEMPS DE LA PREHISTOIRE)
ET LE THUNDER AWK (TAPE-DUR). ET ENCORE DEUX AUTRES JEUX POUR
MEGA DRIVE QUI TE PLAIRONT UN MAX, IL S'AGIT DE HOOK (LE JEU DU
B\ CAPITAINE CROCHET) ET THE VIKINGS. A BIENTOT, ET NE MANQUE PAS
LE NUMERO 2 DE SONIC. ET SI TU N'ES PAS D'ACCORD AVEC
NOS AVIS, N'HESITE PAS A NOUS L'ECRIRE !

CONSOLE |
IDENTIFIE LE SYSTEME TESTE : MS
POUR MEGA SYSTEM, MD POUR
MEGA DRIVE, 66 POUR GAME GEAR
ET MCD POUR MEGA CD.

TITRE  S.KICK OFF

FICHE TECHNIQUE

LA CARTE D'IDENTITE DU JEU.

FABRICANT SEGA
GENRE ACTION
JOUEURS ]

GRAPHISME—
FITT L G
NOTE PARTIELLE

GRAPHISME, SONO, DIVERTISSE-
MENT. ELEMENTS TRES IMPORTANTS
QUI SONT EVALUES SEPAREMENT

NOTE

NOTRE JUGEMENT SUR LE JEU DANS
SON ENSEMBLE.

Ne le jetez quand ! Nous resterez
méme pas, Il peut accroches a votre
servir quand la g console des nults
tabje est bancale ! entieres | N'oubliez
pas de remplir le frigo !

BONUS MALUS
LES QUALITES T LES DEFAUTS DU




Ci-dessus : on voit ici
la femme de Chuck
brutalernent touchee
4 la téte par une
énorme plerre.

Il ne va peut-étre

pas étre faclle de la
sortir de Ja.
Ci-dessous : Deux
images des niveaux
de jeu.
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Ces images sont extraites de I'introduction de cetfe
version digitale trés colorée de Chuck Rock.

Ci-dessus : voila Chuck, avec son groupe au grand
complet, alors qu'il exécute en direct pour vous fa
bande sonore du feu.

C'est une vrale (Chtick) Rock star !

I'école, on a tous été fascinés par la préhistoire et

tout parficulirement par la période paléolithique.

Eh hien, suche que Sega t'a préparé une belle
surprise ! Oui, Chuck Rock est arrivé
Mais voild qu'il est arrivé une sale
affaire a I'homme de Neandertal alors qu'il était assis dans
son fouteuil de pierre et qu'il regordait la tété ( la flé ?) :
sa femme a été enlevée | Rien de pire ne pouvait lui
arriver! Qui allait maintenant lui préparer son petit déj’,
son diner ? Qui alloit allumer le feu, aller @ la source
prendre I'eau ? Ah, non ! Jamais on aurait d lui faire un
coup pareil ! Vue la situation, notre ami “Lance-pierres”
n'hésite pas et il se lance dans une course folle tout a fait
invraisemblable dans I'espoir de retrouver les kidnappeurs.
Prenant sa pluce, tu affronteras toute sorte d'animaux, du
plus petit au plus grand, du mastodonte au brontesaure et
du ptérodactyle au tyrannosaure. Mais ces animaux ne te
seront pas toujours hostiles , quelques fois, ils te seront
méme d'une aide certaine. Quand fu devras por exemple
sauter frés haut, fu pourras demander le secours d'un
cracodile qui, grice @ sa queve, fe lancera I o fu veux
aller. Si u dois traverser un fleuve, un paisible
brontosaure 1'escortera jusqu'a 'autre rive. La chose lo
plus dréle est sans aucun doute I'arme secréte de Chuck
Rock. En effet, il n'a rien trouvé de mieux pour combattre
ses adversaires que de se servir de son énorme venire en

‘

s g = - ”

Ci-dessus : ce sympathique brontosaure n'est ni hostile, ni dangeureux. Bien au conltraire, sans lui, tu
n'aurais jamais pu traverser les lacs que tu trouveras dans fles différents nouveausx.

g

S
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le balancant de droite et d gauche. Le long du parcours ,
tu trouveras des rochers en pagaille qui permettront d
Chuck de sauter dessus ou d'assommer ses adversaires. Si,
par hasard, il rencontre des adversaires volants, il uilisera
son pied “volant” pour leur en donner un coup magisiral.
Lo hande sonore, les effets spéciaux et le graphisme sont
vraiment trés heaux et s'adaptent parfaitement
I'atmosphére paléolithique du jev. Le son o été amélioré
griice au support digital du (D et surtout par rapport aux
autres versions. Quant aux autres aspeds, ils sont
absolument semblobles d la version pour Mega Drive sur
carfouche (qui était elle-méme Irés fidéle  la version
Amiga). Si tu dois acheter une version de ce jeu et que fu
possédes un Mega Drive, un conseil, achéte celle-la.

Ci-dessus : on peut voir comment utiliser les rochers
trouves un peu partout sur tous fles niveaux. Tu
pourras t'en servir comme arme mais aussi pour
rejoindre les plates-formes frop hautes ou éloignees.

Ci-dessus : un autre animal prehistorique qui pourra Iui
aussi t'aider en te portant d'un point a l'autre au niveau.

Ci-dlessus ; altention a ce super diplodocus ! Entre
ses pleds se cachent de nombreux ennemis tres
dangereux.
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tention, tu vos prendre part d une opération

Thunder Hawk ! Es-tu prét 6 t'enréler dans I'ormée

et enfreprendre une mission dangereuse ? Si ta
réponse est positive, ne manque pos d'essayer ce jeu, dans
| version trés réussie, pour Mega (D. Le jeu est composé
de 10 missions situées un peu partout dans le monde. Tu
affronteras ces missions @ bord de fon hélicopiére ef fu
essayeras de les mener d bien. A chaque fois, tu assisteras
d | projection d'vn pefit film correspondani d lo mission
que 1 auras d affronter. Ty pourras découvrir le parcours,
Vobjectif imporiant et les cibles secondaires ainsi que
toutes les posifions ennemies présentes.
Tu devras faire aftention a ne jomais sortir d'un périméfre
qui définit I'vire de combat sinon le programme
considérera fon affaque comme une retraite. Quoiqu'il en
soif, fu auras | possihilité de recourir d cef expédient dans
les situations d'urgence mais pas plus de quatre fois, sinon,
tu seros considéré comme un liiche ef tu seras par
conséquent expulsé de ['armée. i tu meurs pendant la
mission, u pourras assister d fes propres funérailles
nutianales avec les honneurs militaires qui te sont dus (car
tu seras mort pour la patrie).Une chose importante a ne
pas rater dans Thunder Hawktout est admirablement
dramatisé y compris les différentes phases qui précédent
les missions.
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Ci-dessus ! une carte ol tu peux voir les lieux des
operations du corps d'armee special Thunder
Hawi, Tu peux seiectionner une de differentes
missions et affronter des adversaires differents dans
des scenarios differents.

Ci-dessus et ci-contre : Comme tu peux le remarquer fe visuel de ton vehicule est une image de synthese et
{e graphisme est assez sophistiqué afin de rendre les combats les plus réalistes possibles.

et 5 e

Dans I'écran principal, tu peux choisir soit de continuer soif
de commencer un nouveau jeu (tu auras par conséquent la
nossibilité de souvegarder); tu auras aussi tous les
renseignements concernant les différentes cibles que tu
devras abattre - hélicoptéres, navires, canons, radars,
chors - ef, enfin, dans I'écran d'offichage, les options
possibles comme changer les foncrions des touches du
joypad.

Il ne nous reste plus qu'a te conseiller d'essayer ce jeu ef
crois-nous fu ne seras pas décu- car il s'agit d'un jeu
d'acfion vraiment superbe a fout point de vue.

Ci-dessus : deux images du jeu. Avant toute mis-
sion, tu devras suivre a la lettre les instructions gui
te seront données dans la section initiale de biefring
sl tu veux trouver les objectifs ou les détruire sans
en subfr les conséquences et rentrer tranquillement
chez toi sain et sauf.

La musique fllustre parfaiternent les différentes
actions de guerre, méme si, maltheureusement, le
diveriissement est gaché a la longue par une
certaine reépetition et I'absence d’originaifté.

Ci-contre  un écran de "de-briefing” ou en francais:
fes resuitats des missions une fois revenus a fa
base. Les adversajres abatlus, les résultats des
missions mengées a bien et aussi et ¢'est normal les

dégéts subis, tout cela sera aussi affiche sur 'ecran, |
Ci-dessus et ci-dessous | quelgue appareiis gue fu !
pourras affronter pendant le jeu.

THUNDER AWK
CORE DESIGN
TIRE-SUR-TOLT
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Et voici ca cher petit Peter Pan qui voltige parmi les
branches des arbres. Le mécanisme du feu est tres
sembiable & celul des jeux de plates-formes, mais
Hook a pour lul un scénario et des personnages
sympathiques.

Certains niveatx ont des idées assez orlginales
‘mals, malheureusement, la présentation graphique
W n'est pas des melileures et pour une version
Mega Drive, on pouvait esperer mieLix.

e film du Capitaine Crochet avec de grands acteurs comme Dustin Hoffman et Robin Williams a remporté un vif
succés que ce soif pour ['idée originale du scénario (un Peter Pan adulle qui a oublié le pays imaginaire ef les
-enfants perdus) ou que ce soit pour ln beauté des effets spéciaux et les décors absolument fantastiques dans
lesquels évoluent les personnages.
(e film o fait revenir a lo mode les personnages de Peter Pan, Les Juponais se sont aussitdt  lancés dans les dessins
animés basés sur les aventures du pefit garcon
volant, de Wendy et des autres qui ont brusquement
envahi les écrans et les jeux vidéo.
De retour du pays imaginaire, Peter Pan, n'a
qu'une pefile épée, {n'oublions pas que son épée
magique il la trouvera plus loin dans le jeu) et devra
surmonfer au moins dix niveaux de plates-formes

| Ci-contre : Pater Pan

8 s'élance dans les

| airs comme

| Superman. Ci-

| dessous : (a poudre
| magique est

terminee, il faut donc

parcourir tout le
niveau a pied.

Sl tu as v le film, tu seras tenté d'acheter le jeu ou
tenter de le terminer pour voir sile scénario est
respecte...Si, en revanche, tu l'as déja acheté et
que tu n'as pas vu le film, un conseil, joue et tu
seras enthousiasmeé |

Ci-contre : hotre cher petit Pater Pan s'élance
dans l'espace, Saut digne de Superman.
Ci-dlessous : apres avoir terminé fa poudre
magique, Il doit marcher et parcourir tout le
niveau & pied.

RGP

-

infestées d'ennemis aguetris. Comme dans tous les jeux il
foudra anéantir les ennemis, ramasser les bonus et

avancer le plus possible dans le jeu jusqu‘au combat final
avec le Capitaine Crochet en personne pour sauver

el ramener d la maison les enfanis qui ont é1é kidnappés.
Méme si ce jeu n'est pas parmi les meilleurs jeux de
plates-formes sortis pour Mega Drive, il faut reconnaitre
que ['ombignce est honne et que, somme foute, il s'agit
d'un jev ossez divertissant. Ce genre de jeu rappelle
énormément “Strider”, méme si le graphisme pouvait étre
un peu plus précis et la sono un peu plus fravaillée.
Uaspect posifif, ¢'est I'ombiance de conte de fées. En
outre, les niveaux sont parsemés de bonus qui sont des
cerises, des pommes (énergie !), les fevilles qui forment
des boucliers e de lo poudre qui te permetira de voler.
Dommage que le divertissement soit parsemeé de
nombreux ralentissements qui se présentent souvent
quand il y a trop de sprite sur |'écran. En somme,

il s'agit d'un jeu tout @ fait conseillé aux super accros du
genre plotes-formes...
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urphy, le sergent super blindé est de retour sur

M. Le policier le plus intransigeant des States,

qui, cette fois encore, a é1é appelé d résoudre
d'importantes enguétes criminelles, va en plus devoir
affronter des gangsters en tout genre. lls infestent
actuellerent les rues en terrorisant la population. Dans
I'espoir de les anéantir, Robocop aura d sa disposition une
discréte quantité d'armes qu'il trouvera sur son chemin. Ce
sera d foi de les utiliser de lo meilleure facon quand tu fe
trouveras face a face ave les gangsiers les plus
impitoyables qui soient. Mais, atfention ! Nolre héros n'est

quand méme pos invulnérable | C'est vrai que tu ne _ !! !! i >~ W
pouvais pas imaginer que cette ville soif tombe si bos. En ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

effet, Robocop vit dans une ville o les armes les plus <
puissantes sont entre les mains des délinquants el des
assassins. Pendant tout le jeu, tu seras bombardé de fous
les cités avec une rapidité déconcertante et fu ne fiendras
le coup que si tu as des nerfs d'acier. Entre aulres, le
nombre d'adversires, qui ' ofoquera, te surprendra ef te
aréera des problémes pendant tout le jeu. Mais Robacop o
peu de chances dans cette situation, fout ca parce que lo
manipulation du sprite et le niveau de rapidité laissent d
désirer. On a 'impression de frouver un des

!

.

o wvens ey e ey

FORE  DOOOOOD

|

Notre ami Robocop se trotive devoir affronter des bandits et des criminels qui sont armes jusqu'aux dents.
Un bon pistolet ne peut que 'aider.

Voicl guelques images
dis jeu. Comme tu peuix
(e constater le graphisme

ast assez bon. If est ! E =0 ==
dommage que le diver- - .
lissement et fa rapidité
ne soient pas & la hau- | ] = W= -
iaur du graphisme. En - -
effet, on reste un peu str
sa faim ! Ci-dessous : = == =
Aobocop pendant Lne - AR =
pause (eternelle 1).
H— Sa=2
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premiers prototypes de robot (et que I'on ne nous dise pas
que lo machine est hautement sophistiquée 1), en effet, ses
mouvements sont peu fluides et sa mobiliié semble ne
s'appliquer qu'd la parlie supérieure de son corps. Fi ne
parlons surtout pas de la vitesse de son déplacement, elle
est comparable a celle d'un escargot ! C'est quand méme

Titre ROBOCOP 3
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Ci-dessous : que signifient ces boules st ces
chaines ? En cerlaines occasions, Robocop ne se
trouvera pas seulement devant des hommes
dangereux mais aussi face a des pleges. C'est alors
qu'il te faudra le doigte expert d’un grand joueur de
plates-formes pour guider Robocop et le sauver de
ces situations d'enfer.

bien dommage car le graphisme n'est pas mal du tout et
les décors hien colorés et hien réalisés. Muis, 'est comme
(11 Guant ou reste, on ne peut pas dire que cette
cartouche soit de bonne qualité pour MS, heureusement, il
y o mieux |
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our tous ceux qui ont été décus par la difficulté
excessive de Itick Off et pour ceux qui sont
passionnés par |'un des plus beaux sports, voild la
version pour console de foothall, le jeu le plus immédiat et
le plus réaliste du monde de la vidéo. Ce jugement n'a rien
d'exagéré car ce jeu présente tous les éléments essentiels
capables de recréer I'ombiance et lo heauté du foot. Et
celn, oussi bien sur le terrain que dans les tribunes. A
I'extérieur, il y a toul le nécessaire pour organiser une
vraie rencontre sportive avec lo possibilité de choisir avant
tout le genre d'équipe (amicale, club ou “fontastique”) et
le genre de compéiition (nafionale, de la Fédération ou de
la Coupe). Quoiqu'il en soit si toutes ces possibilités ne te
satisfont pas, il est toujours possible d'organiser des
matches de ton choix. Avant d'entrer sur le ferrain, il est
aussi possible de choisir la formation des joueurs ef des
cing joveurs de réserve qui resteront sur le banc. Il fe
foudra aussi fenir compte des trois joueurs hors pair
(reconnaissables par I'étoile qu'ils portent) et des
éventuelles disqualifications qui peuvent peser sur
'equipe. Il y o encore un autre choix qu'il faut faire avant
le match, celui qui concerne la formation du jeu dans e
déploiement sur le terrain. Il faut, en effet, décider de la
tactique de I'équipe ( de défense ou d'attague). Le terrain
de foot est cadré sur |'écran verticalement, (les dimensions
sont relativement réduites) il en va de méme pour les
hommes qui se déplacent dessus. La raison de ce choix est
simple, les programmeurs ont tenu & ne pas frop ufiliser de
radars (ces pefits encodrés qui montrent quelle parfie du
jeu est d |'écran) car ils sont laids ef rendent e jeu lent el
irop compliqué. Dans ce jeu au contraire, il est plus facile
d'imposer une action efficace et de contrdler les positions
et les déplacements des aulres joveurs. De celte fagon, ils
sont préfs @ exéculer fous les coups mis d voire disposifion
(et ld, vous vous rendrez compte combien ce jeu est facile
car il est extrémement réaliste ef son programme est Irés
4“ instantané).
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GAME GEAR J La sono pouvait
L'aventure est P étre migux
amusante et bien W realisee,
construite:

Dans cette page, tu peux voir certaines scénes de
la trés belle introduction de Cosmic Spacehead.

42 Le personnage principal est fres sympathique et
graphiquement blen realisé.

ans ce jeu, qui est moitie

aventure, moilié d plates-

formes, tu découvriras un
enfont venu de I'espace pour
souver ln Terre des griffes d'un
s malveillant savant qui la menace.
I complétement fou ef o décidé de devenir
maitre absoly de lo planéte. Mais fu n'as malheureuse-
ment que vingl-quaire heures pour intervenir et nnéanfir
ce monsire el ramener la paix et la franquillité sur Terre.
En observant la carte des différentes zones que tu devras
fraverser avant d'arriver foce au malveillant savant, on
peut voir lo bose spafiole de Cape Carnival, le cenire de
contréle des passeports, la vieille ville fantome et les
différents paysages de I'ile du méchant sovant. L section

Ci-dessus & gauche : une autre image de
f'introduction. Ci-dessus : une scéne de la section
“aventure”. Ci-dessous : toutes les options sont
présentes dans fa fenétre alors que le personnage
se deplace dans le paysage.

avenlure ne donne qu'une possibilité d la fois. Tu peux

donc accomplir de nombreuses opérations grice d

I'interface des commandes qui est simple, compléte et
immédiate. Tu peux ramasser des objets ef agir sur les
éléments du décor, te déplacer, porler avec les différents
personnages présents d I'écran, utiliser ef donner des
objets ef regarder les différents éléments d'une zone.
Mais pour faire tout celo, il te faudra découvrir ef analyser
des indices et des informations. Pour aller d'une zone de la
carte 6 I'autre, fu devras forcément surmonter des petits
niveaux ef des plates-formes contrdlées par les féroces
shires du vilain savant. lls fenteront par tous les moyens
de 'anéantir, Tu pourras, comme dans fous les bons jeux
de plates-formes, sauter pour éviter les attagues, ramasser
des bonus et poursuivre jusqu'd lu sortie du niveau. Ces
“intermédes” arcades se feront naturellement fout en
devenant de plus en plus difficiles et les monstrueux

animaux de plus en plus féroces, mais avec un peu

d'expérience, u ne devrais pas avoir frop de difficultés &
les surmonter. Cest un bon scénario d’aventure, bien

En haut a gauche ! une image de la planéte en

danger. Ci-dessus a gauche : quelques images de

la version Game Gear.
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Ci-dessus : notre Cosmic Spacehead se trouve a Cap Camival, la base spatfale de /a planete. Ci-dessous :
deux aulres images Game Gear.
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Ci-dessus : une autre image de fa section & plates-
formes. Toujours ci-dessus : Une scene de la
version pour Game Gear.

construit. Plein d’humour et de casse-1éte amusants et pas
trop difficiles. En effet, le joveur n'est généralement pas
trop longtemps blogué. Il ne risque pos de s'ennuyer. Lo
présentation graphique est frés honne mais le son laisse
un peu a désirer surtout dans la version Game Gear (c'est
inévitable). L'interface de lo secfion “aventure” ne prévoit
que cing commandes générales avec lesquelles, on peut
malgré fout surmonter

n'impore quelle situation ou énigme. Le

choix de simplifier cet aspect est parficuliérement réussi
tout en gardant un bon degré d'inferactivité. Les opfions
possibles sont : “look ! (“regarde " un objet, un
personnage, un lieu), “pick up I" (“prends !" des objets
ou d'outres choses utiles), “talk !” (“parle I" avec des
personnages présents dans les lieux les plus variés); “give I*
(“danne 1" un objet a quelguun par exemple) et enfin
“yse I” (“utilise !" un objet avec un autre objet, avec un
personnage ou dans un autre lieu).En définifive, Cosmic
Spucehead est une bonne aventure avec une inferfuce
facile, un bon graphisme style BD, avec des énigmes
dementielles et frés amusantes qui accrochent irés bien. A
essayer obsolument.

FANTASTIC DIZZY &

a vie se déroule iranquillement dans le poys des Yolks

{jaunes d'oeuf) jusqu'a ce que le méchunt magicien Zacs ne

décide de s'emparer du chiiteau des Keldor, un des peuples
voisins. lls déclorent lo guerre aux Yolks. Le dernier maléfice de
Tacs et de ses shires remonte au récent enlévement de Daisy, la
fiancée de Dizzy. Cest toi qui accompagneras le vaillant Dizzy d
lu recherche de Daisy, d fravers une série de niveaux qui
{'ohligent  explorer des lieux pratiquement inaccessibles et
dangersux qui te feront trembler de I téte aux pieds.
Ton role sera celui de ramasser les deux cent cinquante étoiles
magiques éparpillées dans les différents niveaux (chaque fois
que fu en romasseras une, le nombre d'étoiles restant o
rumasser apparaiira);iu pourras également ramasser et utiliser
les objels rencontrés pendant ton voyage (rappelle- toi que fu
e peux avoir que frois objets d la fois )
De femps & autre, il te faudra aussi résoudre quelque casse-téte
imaginé par notre  ami le mage Théodore. Si lu réussis, tu
auras droif @ une vie supplémentaire |
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Ci-dessus : Qui est done ce petit bonhomme
couronné ? Tu auras plusieurs énigmes amusantes
et intelligentes de ce type & résoudre.
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Bienvenue dans le Round Trucs, la rubrique consacrée aux solutions des jeux les plus difficiles. Nos
redacteurs sont a votre disposition pour répondre a vos questions, vous aider @ sortir quand vous étes bloqueés
et ne réussissez pas d continuer un jev. Dans ce cas, vous vous adressez au journal. Ecrivez nous lorsque vous
avez des problémes... mais aussi si vous étes des petits génies du joypad. Tous les trucs, les conseils, les astuces
et les solutions que vous nous enverrez nous feront plaisir et aideront aussi les autres lecteurs.

MICKEY & DONALD
LE PASSAGE DES
PORTES
MEGADRIVE
jeu @ 2 joueurs)
Pour prendre une porie, il faut
que les deux joueurs se plo-
cent devant elle et qu'ils
appuient tous les 2 sur la
manette. Lorsque vous étes
dans la fameuse salle des portes, il faut
toutes les prendre (sauf la 1% car c'est celle d'ou
vous arrivez). Prenez toutes les portes les unes aprés les
autres en allant de la gauche vers la droite sans reprendre
2 fois lo méme. Vous allez revoir des décors que vous
connaissez déjd : ¢'est normal. Lorsque vous avez bien pris
toutes les portes et que vous arrivez d la derniére, prenez-
ld. Vous serez dans un décor ou le sol est rouge et ou 2 sor-
ciéres sont Id : vous éfes au dernier niveau.

BATMAN RETURNS
MEGA CD

SELECT ROUND EN
MODE CONDUITE

| Dans le tableau des Options,
mes-toi sur Driving Only.
_ Ensuvite, va te mettre en

face de chaque Option en commencant
par lo 1 ef jusqu'a lo 7 : fois Gauche et B &
chaque fois. De la 7: Option repasse d la 6™, et reviens
ainsi jusqu'd la 1** toujours en faisant Gauche ef B & chaque
fois (tu entendras une sonnerie). Pendant le jeu, il suffit de
faire Pause et ensuite le bouton d'accélération.

i

AIDE DE JEU

La 2° Emeraude :

Il faut que tu remontes,
en t'aidant des plate- /"
formes, jusqu'a la télé
qui permet de stopper |

le temps, puis utilise le
ressort ¢ la droite

pour afteindre la

1% plate-forme.

Emprunte e

-
ressort qui s'y \ 1~

EJ plust e
haute en £
gardant N

ce ressort '

et enfin

saufe en :

haut & gauche

pour trouver le joyau.

La 3° Emeraude:

Il faut que tu fasses 4 fois de
suite le méme trajet dans le
tuyau, & la 5eme Eois, appuie
constamment sur le haut de lo
manefte afin de prendre un
chemin qui appardit, et qui te
menera au joyau,

La 4° Emeraude :

Il faut que ailles le plus vite
possible compléetement a droite
du niveau, en utilisant les diffé-
rents skates volants. Il faut obli-
gatoirement posséder un skate

SONIC CHAOS

™,

trouve, re :
bondis sur |oi;_: w '
late-forme & = ‘ \
)

a la tin du niveau, car le joyau

se trouve en hauteur, sur une

grande plate-

forme. Si

' {1 iy

pas de skate

a cet endroit, et

si il fe reste

assez  de

temps,  re-

viens en ar-

) riere  pour

7) en reprendre
e i

La 5° émeraude :

La, tu te trouves dans

| un dédale de tuyaux. la

meilleure solution, c'est de te

servir du bouton Pause pour

bien repérer le bon chemin.

Si tu trouves le parcours qui

mene au joyau, fu verras qu'a

la fin du tuyau un ressort fe

renvoie a l'intérieur. |l te faut

donc sauter au bon moment

pour éviter et récupérer le
joyau a gauche.

La 6° Emeraude :

Ce joyau apparait |orsque fu
as battu le Dr Robotnik d la fin
du niveau 6 : "Electric Egg
Zone". Atftention, le joyau
n'apparditra que si tu pos-
sedes les 5 autres.

Il faut également savoir que la
fin du jeu est visible unique-
ment si tu possédes toutes les
Emeraudes, sinon tu auras le
message "fry again'.

ECCO THE DOLPHIN

MEGADRIVE

DARK WATER -
combat avec |'Astérite :

Pour détruire, il faut que tu charges
(attaque rapide) 4 molécules de
lo méme couleur. Les organes
sont les plus faciles.

WELCOME
TO THE MACHINE

combat avec le vortex :
(nous vous donnons le nombre de coups
maximum, cor il y o des varianes selon lo
console). Il faut d'abord que tu détruises
les yeux : 8 coups de sonar dans cha-
cun d'eux; ensuite, tu dois atfaquer
sa bouche, charge-la 3 fois en plo-
cont bien Ecco & ['horizontale. Une
fois qu'elle est tombée, elle réappamit. Il faut donc que tu répétes I'opération 3 fois
de suite. Dés que la bouche est défruite, il faut que fu charges le front, 5 fois.

GAME GEAR e City of forever : » City of forever Il :
CODES WIBSI QYMWW
* Open ocean : e Origin beach : ® The tube :
MUEVF MGJNV QSOWO
* Cold water : ® Dark water : ® The machine :
ONNWF AOKIJR GSCSP
* Open ocean |l : ¢ Deep water Il : * The vortex :
SVNKG GBJEL UQQGW
ALLADIN
MEGADRIVE

Voici la technique pour réussir  vaincre Jafar, le boss de fin - il faut que fu passes fout
le dernier niveau en t'appliquant & ramasser absolument toutes les pommes et surfout
n'en gaspille aucune, conserve-les toutes pour o fin.

5 Une fois face d Jafar, envoie-lui des pommes et
essaye de ne pas perdre de vitalité. Lorsqu'il
est vaincu, un grand serpent apparait (fran-
chement agressif d'ailleurs 1) et c'est ld que
cela se corse. Il faut te metire d la bonne dis-
tance pour que tes pommes le blessent, et les
lancer sans t'arréfer.

Si tu avais bien toute ta vifalité et lo bonne
quanfité de pommes, 1u terrasseras |'immonde
reptile sans probléme ! Maintenant, il ne te
reste plus qu'd t*envoler avec lo douce ef fendre
Jusmine, aprés un langoureux baiser que tu os
largement mérié |
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Pour toi, une montagne de nouveaux trucs
pour tous les genres de consoles. Mais... s'il
te plait, utilise-les seulement si tu as
vraiment de grosses difficultés, sinon oii est
le plaisir ?

Wonder Boy 3
The Dragon’s Trap

Voici quelques mots de passe pour le jeu :

Trucs

Humain WEST ONE 0000 000
Homme Lézard THC3 YN4 DEAU XU7
Homme Rat 6CR7 N74 8Y3A U60
Homme Piranha 5J WC4 DE4U R5H
Homme Lion THC3 YTT DE4U RVM

Homme Faucon S5JWP WCP 9E37 XKN
(* Le premier code te donnera une infinité

d'armes)

1) Rentre le mot de passe WEST ONE 0000 000.

2) En sortant du village, passe entre deux arbres et puis
tourne a droite jusqu'a une porte. Entre, va jusqu'au bloc
gris et frappe-le avec ton épeée.

3) Attrappe les points d'interrogation blancs et une porte
secréte apparaitra.

4) Entre : tu arriveras a un point oil tu seras transformé
en une autre créature. Saute jusqu'a ce que tu sois
transformé en Homme Lion.

5) Retourne en arriére et pousse vers le haut le bloc gris
qui suit. Tu entreras dans une chambre secréte.

6) Sélectionne la foudre magique avec la touche 2.

7) Traverse la porte pour combattre le roi des Dragons.
Tue-le en le foudroyant, prends la croix rouge qu'il
laissera tomber et tu auras complété le jeu !

Wonder Boy

Une série de jeu qui a eu beaucoup de
succeés et qui a davantage de tours dans son
sac que celle de Sonic ! Beaucoup de ces
jeux sont de
vrais défis ; voila un petit indice
pour t'aider.

*Sélectionne les niveaux : appuie
une fois sur la touche 1 sur le
menu, appuie deux fois sur la
touche 2 et appuie sur les deux
touches en méme temps. Appuie
en haut pour passer au niveau
suivant.

Ces petites créatures peuvent étre tres dif-
ficiles a controler et cela peut créer de gros
problémes dans les niveaux les plus avan-

{odes

ces. Voila 30 codes pour le niveau “FUN".

NMHoOU
TIFXM
PMHOU
HHPQQ
DLHHY
ROPMW
NSHNU
TOPWM
PSHNU
HNPPQ

DRHGY
INFPQ
FRHGY
ZOFWM
VSHNU
BPFWM
XSHNU
PNFPQ
LRHGY
RNFPQ

*Choix des niveaux : pour continuer dans

=

- MS

les niveaux (dans la version Master
System), appuie sur les touches 1 et 2 et

tourne la croix de direction jusqu’a ce que
tu entendes un “ping” ! (Une vingtaine de tours complets
seront necessaires). Va jusqu’a la section du changement
de niveau, et dans le menu, choisis un titre. Va dans la
section “New Level” et un écran apparaitra, appuie sur la

touche 2 pour quitter cet ecran.

Prince of Persia

Cela doit étre super
d'étre prince !... Tout
cet argent pour acheter
plein de nouveaux titres

pour ton systéme Sega et pour faire plein de

(odes

voyages autour du monde. Eh bien, ce jeu-la n'est pas mal non

plus, il est méme trés bien, allez, courage... jette un coup d'eil

au code complet de tous les niveaux !

Niveau

Dernier niveau

Code
DHJFCK

' FHKHDG
IJFJFU
JIMJFB
IGGHDO
HECFED
LGMIEZ
PJMLHM
KDEFBH
KCIFBC
RHKLGJ
RELJED

Micro Machines

C’est le premier jeu Sega de Codemasters et un des
meilleurs titres de I’année pour cette console. Si tu
as des problémes pendant le jeu, jette un coup d’wil
aux conseils ci-dessous :

1) Sélectionne toujours Spider et prends la place de ce personnage
(c’est le meilleur pilote). Prends les adversaires les plus durs dans
les premiers niveaux, en laissant les plus faciles a battre pour les
parcours les plus difficiles.

2) Le secret de la victoire, c'est la pratique. Cours a fond sur Ia
premiére piste, compléte-la et passe ainsi a la suivante; fais de méme
avec la seconde, passe ensuite a la troisiéme et continue. De cette
maniére, tu seras bientdt un vrai champion.

3) Tu ne dois pas suivre la piste centimétre par centimetre, profite
donc de tous les raccourcis pour dépasser 'adversaire.

4) Quand tu cours sur la table, il est possible de battre les adver-
saires (avec beaucoup d’attention) et de gagner un point de plus.

5) La course sur la table de billard avec les voitures de formule 1 est
probablement la plus insidieuse : étant donné la vitesse trés élevée,
il est trés facile de tomber. Le truc est le suivant : appuie sur le
bouton d’accélération et une fois que tu auras acquis une vitesse
acceptable, lache-le. En continuant ainsi, tu devrais dépasser les
angles beaucoup plus facilement.

SRRTE MicroMachines  Challenge

Streets of Rage

Un des “baston” a défilement les plus beaux pour le
portable Sega, toujours en téte de classement.
Pour ceux qui ont besoin d'une aide suppléementaire
pour poursuivre le jeu, voila un truc pour
sélectionner le niveau et devenir invincible. En premier lieu, va dans
I’écran des options et
sélectionne “sound test”.
Ecoute alors les traces 00
et 01, et en appuyant les
touches 1 et 2 en méme
temps, tu pourras donc
écouter la 11. Deux
options apparaitront

a I’écran et cela te
permettra d’accéder a

une victoire facile.

Si tu as une Mega Drive,
cette rubrique est pour
toi. “Déguste” les codes

ame
: de ce premier numéro et
96 NI1E PNy

nouveautés 4

Lemmings
@ Il y a autant de codes Game Genie pour ce jeu, qu'il n'y a de LEMMINGS sur
. I'éeran... en voild quelgues uns pour avoir un fas de rongeurs ufiles.

® (ommence foujours ave 50 grimpeurs SVITBROL + GIJTAADN
@ Commence foujours avec 50 parapluies SVITBRDL + GIUTAADW
@ Commence foujours avee 50 porteurs de bombes SVITBROO + GIUTAAD2
Commence foujours ovec 50 blocs SVITBROG + GKJTAADE
® (ommence foujours aver 50 constructeurs SYITBREC + GKITAAEE
@ (ommence foujours avee 50 creuseurs horizanfaux SVITBREI + GKITAAEL
LCommence toujours ovec 50 minsurs SVITBRER + GKITAAET
Cammence toujours aver S0 crauseurs verticaux SUITBREY + GKITAAED

« Batman Returns

Combien de vies us-1u perdues ? Naies pos peur, avec ces codes, le vengeur masqué
® deyiendra un.. hom.. Superman |

@ Invulnérabilité jusqua ce que tu fombes BLYTAA4R
Baarang infinis ALFAAAIN
 Bombes fumigénes infinies BLGTAASH

' Essmims infinis BLHTAABC
@ Crochels ou ancres infinis BLITAAGL
 Butarang o recherche infinis BLEAAATA
Lommence avee 10 vies BEFAAABL
Commente avee 50 vies GEFAAABL

@ (ommence oy niveay secrel | CHGACADG
CMGACADG

® Commence au niveau secref 2

: Terminator 2-The Arcade Game

@ | yieil Armald Schwarzenegger a ulilisé un tromblon ﬁuur détruire T1000 : pour tai,
@ ces codes suffiront |

y Puissance de feu foujours au maximum AADTAAEL
Energie infinie RGJARGOC

@ Fusées et cartouches infinies RZBAAGXD
s Commence avec beaucoup de fusées XGGABA3D

* Vies infinies RZ8AAGYS
. Commence por le voyage & Skynel SFAABINL
@ Commence o Skynet SFAABNXL
Commenca dans |o “Freeway” SFAARZXL

¥ Commence dans le “Steel Mill”

SF4ABGXL 59
. i




A remplir et a renvoyer & :
Sonic Mag - Tournon-Egmont
46, rue Broca 75005 Paris

Quel est tom nom, ton Age
et ton adregse

----------------------

ST

JRERIX

[

Note ton score le plus élew
dans les jeux Sega

Systéme (coche)

Mp[ | Ms[ | eG[ | McD[ |

UN NUMERO A
/7 NE PAS MANQUER

Quel jeu Sega aimerais-tu
voir en BD dans ton
Sonic Mag ?

JE PeNBe QUE f.iv::iwes s s

----------------------------

ferait une super BD.

peed B AR - P
:
= & B N =

e 135 153

Avec la BD
exclusive de
Wonderboy !

Quelle note donnerais-tu
a4 ce numéro ?
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